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Dada la declaracién de las siguientes variables y su
representacién en memoria

inta,b,*p, *q, **r, **s;

Complete la siguiente tabla con los valores que tomaran las
variables y lo apuntado por sus contenidos en las columnas
correspondientes.

Cuando no sea posible indicar un valor, sefialelo con el signo ?
Las letras o, 3 ,x ,0 ,¢ Y ¢ simbolizan las direcciones de
memoria en las que se encuentran ubicadas las variables.
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r=s;9=p

(& a)="(&b)
b=a-*"r+*p
p-a
g=&b;r=&p
9= s+ (3 p)

9 a solo almacena enteros
4 b solo almacena enteros
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